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O Instituto Cidades Responsivas

Vivemos um momento no qual
constantes incertezas nos
provocam a buscar novos modelos
para a constituicdo de cidades.

Uma praxis que requer mudangas
Nno ensino e na compreensao da
arquitetura. Um mundo no qual as
tecnologias transformam os
comportamentos humanos. Essa
nova forma de existir transforma
também os espacos.

Trabalhamos de modo a unir os
agentes publicos e privados ao
conhecimento e a pesquisa. Ao
conectar os pontos desta triade de
agentes, criamos o cenario propicio
para a agir no desenvolvimento
urbano.

Somos a unidao de um grupo de
desenvolvimento urbano com uma
escola livre.

Além da arquitetura e do seu
potencial multidisciplinar, também
abordamos o desenvolvimento
tecnoldgico e a economia urbana.

Agimos para instrumentalizar os
agentes que vao trabalhar na
constituicdao da cidade
contemporanea.

Temos foco na educagao
continuada e na conexao da
arquitetura com a pratica de
trabalho. Somos complementares a
formagao académica.

Faga parte da transformagdo das
cidades e da educag¢do conosco.
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Sobre o curso

As linguagens de programacdo podem (e devem) ser rapidamente
incorporadas ao dia a dia dos arquitetos. Aprendé-las (Grasshopper, Python
e integracdes BIM) pode contribuir para o desenvolvimento de projetos
arquiteténicos mais eficazes, além de possibilitar a automacgao de tarefas
rotineiras, a integragcao de dados de diferentes fontes e a otimizagao do
processo de concepgao de projetos. Ainda, o conhecimento pode suscitar
mais velocidade e acuracia na tomada de decisdes voltadas aos projetos.

Esse curso esta desenhado em dois mddulos: tedrico e pratico. Em cada
modulo vamos nos aprofundar em conhecimentos relacionados a diferentes
areas do conhecimento que permitem uma compreensao sistémica sobre
como o desenvolvimento tecnolégico mudou a nossa percepgao sobre a
disciplina de arquitetura.

Este curso objetiva apresentar e instigar nos alunos a capacidade de
explorar o potencial do ciéncia de dados aplicada a arquitetura em:

1. Teoria da ciéncia de dados e sua aplicabilidade no quotidiano da
arquitetura;

2. Base de pensamento da gramatica da forma, do desenho paramétrico

e da inteligéncia artificial;

Pratica de Grasshopper;

Pratica de Python;

Pratica da integragdo da ciéncia de dados com BIM (Revit e Archicad);

Estudo de caso internacional com énfase em uso de inteligéncia

artificial;

7. Estudo de caso internacional com énfase na aplicabilidade de
ciéncias de dados a escritorios de arquitetura.
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Modulo Teorico

Nivel: Basico

Modalidade: Online e ao vivo
Inicio: 03 de setembro de 2024
Fim: 19 de setembro de 2024

CH: 15h

Horarios: 19h - 21h30
Datas: Tercas e quintas-feiras

Delineamento do modulo:

Cronograma

03 de setembro
(terca-feira)
19h - 21h30min

Gramatica da
forma

05 de setembro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Cenarios e
simulagoes

10 de setembro
(terga-feira)
19h - 21h30min

Desenho
paramétrico

12 de setembro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Ciéncia de dados

17 de setembro
(terga-feira)
19h - 21h30min

Inteligéncia
artificial

Ementa

Teoria. Compreensao de unidades de informagao,
padroes, complexidade e gramatica da forma. A
gramatica da forma como metodologia de analise e
sintese em arquitetura.

Teoria. Utilizagdo de cenarios para tomada de
decisdo. Simulagdes aplicadas a arquitetura.
Verificagdo de regras. BIM e IFC.

Teoria. Conceituagao de geometrias complexas e
desenho paramétrico. Fabricacdo digital como
instrumental aplicado a arquitetura.

Teoria. Introducdo a ciéncia de dados e sua
aplicabilidade. Apresentagao das principais
linguagens de programagao (python), softwares
(grasshopper e dynamo) e plugins. Introdugdo a
bibliotecas. Utilizacdo de Google Collab.

Teoria. Reconhecimento do conceito de inteligéncia
artificial, machine learning, internet of things e
digital twins. Aspectos potenciais e frageis do uso
de tecnologias aplicadas a arquitetura.

CH

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h
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Cronograma

19 de setembro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Estudo de caso
nacional

Ementa CH

Aplicagdo. Estudo de caso de empresa privada com | 2,5h
énfase em programagao para arquitetura e
engenharia.

As datas podem sofrer alteracdo de acordo com a disponibilidade dos
professores elencados para as disciplinas.
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Modulo Pratico

Nivel: Intermediario
Modalidade: Online e ao vivo
Inicio: 05 de outubro de 2024
Fim: 16 de novembro de 2024

CH: 35h

Horarios: 19h - 21h30, sabados ocasionais 10h - 12h30min
Datas: Tercas e quintas-feiras

Delineamento do modulo:

Cronograma

05 de outubro
(sabado)
10h - 12:30

Estudo de caso
internacional

08 de outubro
(terga-feira)
19h - 21h30min

Grasshopper |

10 de outubro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Grasshopper Il

15 de outubro
(terga-feira)
19h - 21h30min

Grasshopper Il

17 de outubro
(terga-feira)
19h - 21h30min

Python |

Ementa

Pratica. Estudo de caso internacional. Enfase em
utilizacdo de inteligéncia artificial para arquitetura.
Aula internacional com acompanhamento de
tradugdo simultanea inglés-portugués.

Pratica. Interface Grasshopper e Rhinoceros.
Introdugdo a componentes basicos (séries, loft,
fachada, organizagcdo de pavimentos, rotagdo, move,
grids e areas).

Pratica. Conceituagao de pontos atratores,
manipulagao de malhas geométricas, nuvem de
pontos, listas e random.

Pratica. Otimizagdo e analise por meio de design
generativo. Plugin Galapagos.

Pratica. Comandos basicos de Python e correlagdo
de dados. Sintaxe e parametrizacio. Introducao a
banco de dados.

CH

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h
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Cronograma

22 de outubro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Python Il

24 de outubro
(terga-feira)
19h - 21h30min

Python llI

29 de outubro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Python IV

31 de outubro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

Grasshopper IV

05 de novembro
(terca-feira)
19h - 21h30min

07 de novembro
(quinta-feira)
19h - 21h30min

12 de novembro
(terga-feira)
19h - 21h30min

14 de novembro
(terga-feira)
19h - 21h30min

BIM IV

Ementa

Pratica. Desenvolvimento de algoritmo. Softwares e
plugins que utilizam Python. Bibliotecas.

Pratica. Automagdo de tarefas com python.
Elaboragdo de codigos com auxilio do chat-GPT.

Pratica. Automagdo de tarefas com python.
Elaboragdo de codigos com auxilio do chat-GPT.

Pratica. Otimizagao e analise por meio de design

generativo. Plugin Galapagos.

Pratica. Programacdo em Archicad.

Pratica. Programacgdo em Archicad.

Pratica. Programagdo em Revit.

Pratica. Programagao em Revit.

CH

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h

2,5h
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Cronograma Ementa CH
16 de novembro Pratica. Estudo de caso internacional. Enfase em 2,5h
(sabado) utilizagdo de programagao em escritorio de

10h - 12:30 arquitetura.

Aula internacional com acompanhamento de

traducao simultanea inglés-portugués.
Estudo de caso ¢ g P g

internacional

As datas podem sofrer alteracdo de acordo com a disponibilidade dos
professores elencados para as disciplinas.
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